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UVOD 
 
Internet svakim danom dobija sve ve� i broj korisnika i sa pove� anjem broja korisnika 
pove� avaju se i njihove potrebe. Tako osim HTML-a (Hyper Text Markup Language) 
pojavljuju se i drugi programski jezici poput XML-a i DHTML-a kako bi se prošilile 
mogu� nosti internet stranica, tj. kako bi se omogu� ila njihova dinami� nost, a kasnije i 
interaktivnost. S ciljem potpune interakcije sa korisnikom pojavljuje se ASP (Active Server 
Pages) razvijen od strane Microsoft korporacije i njegov Unix parnjak PHP. Tvorac ovog 
programskog jezika je Rasmus Lerdorf koji je postavio osnovni koncept još 1994. godine, a 
danas hiljade programera širom sveta rade na usavršavanju ovog mo� nog alata. Tako 
dolazimo do pete verzije koja logi� no nosi oznaku PHP5 i koja predstavlja izuzetan pomak u 
oblasti internet programiranja. Podr� an je rad sa grafikom, zatim MySQL bazom podataka i 
datotekama. Tako� e, PHP vam dozvoljava da upravljate elektronskom poštom i 
direktorijumom URL adresa, kao i da vrši backup ukoliko vi to od njega zatra� ite.  
Dok ovo � itate mo� da vam se name� e pitanje kako sve ovo radi? Pa da pogledamo stvar 
izbliza. 
HTML je jezik koji podr� ava tekst, slike i animacije oko kojih stoje <oznake>. Zahvaljuju� i 
tim oznakama web browser zna kako da intrerpretira pojedine delove zapisa i vi na ekranu 
dobijete simpati� nu stranicu sa sli� icama i propratnim tekstom.U praksi to izgleda ovako: 
 
 
<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE>HTML stranica</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
<P>Ovo je sadrzaj  jedne html stranice</P> 
</BODY> 
</HTML> 
 
 
Kada biste ovaj kod pokrenuli u Web browseru, u mom slu� aju Internet Exploreru 6.0 videli 
bi ste: 
 

 
 
Dakle, server slu� i kao magacin odakle � e HTML dokument na zahtev korisnika biti doprem-
ljen do web � ita� a njegovog ra� unara, koji � e ga manje ili više uspešno interpretirati i tu je 
kraj pri� e. Prednosti ovakvog pristupa su što korisnik veoma brzo mo� e pogledati sadr� aj 
stranice, jer je porebno samo jedno iš� itavanje koda kako bi se dobila slika na ekranu. 
Nedostatak ovoga je što ako � elimo da na sajtu prika� emo sabrana dela nekog autora moramo 
imati onoliko pojedina� nih stranica koliko ima dela. 
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MOGU� NOSTI  PHP-a 
 
Kod PHP skriptova stvari stoje malo druga� ije. Dokument pisan u PHP ima ekstenziju .php 
koja govori serveru da treba da zaviri u tu datoteku. Server obavlja posao prevodioca, on PHP 
kod pretvara u HTML tako da do web browsera korisnika dolazi  
HTML dokument. 

 
klijent-server komunikacija 

 
Nedostatak ovakvog na� ina prikazivanja internet sadr� aja je to što i server i klijent u� estvuju 
u obradi podataka, a to donekle usporava vreme odziva. 
 
Izgled stranice 
Klijent, na primer mo� e izgled stranica prilagoditi svojim potrebama. Webmasteri � esto 
koriste interaktivne skriptove kako bi personalizovali svoje stranice. Prilikom registracije od 
vas se tra� i da unesete korisni� ko ime i u daljem koriš� enju ra� unar � e vam se obra� ati po 
imenu. 
 
Uzimanje podataka  
Mnogi sajtovi se bave on-line prodajom proizvoda i usluga, rezervacijama, ili 
reprezentovanjem nekih informacija. U bilo kom od ovih slu� ajeva javlja se potreba za 
autorizacijom pristupa, te registrovanjem korisnika i skladištenjem informacija koje oni 
dostavljaju popunjavanjem formulara za prijavu. 
 
Obrada podataka 
Kada jednom podaci stignu do servera, verovatno � ete � eleti da uradite nešto sa njima. Tu je 
opet PHP koji u saradnji sa MySQL bazom mo� e izvršiti razli� ita soritranja i prora� une, a 
zatim te podatke slo� iti u tekstualni dokument, pogodan za slanje e-mailom. Zgodno, zar ne? 
 
 
Ispis podataka 
Kada korisnik zatra� i podatke od servera, nije osu� en da gleda gomilu podataka koji ga ne 
zanimaju, ve�  mo� e ograni� iti ispis samo na one podatke koji su mu potrebni, ukoliko mu 
kreator skripta to dozvoli. 
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PHP koristi promenljive, ali za njihovo koriš� enje nije neophodno da prethodno budu 
definisane na po� etku skripta i nije potrebno da odre� ujemo tip podatka koji � e biti dodeljen 
promenljivoj. Dovoljno je samo negde u toku skripta napisati $promenljiva =” vrednost”  ili 
$promenljiva=1331. U prvom slu� aju promenljiva � e biti tekstualnog tipa, a u drugom brojna 
vrednost. Nad promenljivama je mogu� e vršiti razli� ite ra� unske operacije, ukoliko su 
brojevnog tipa, ili ih me� usobno spajati i rastavljati ukoliko su stringovi (tekstualnog tipa). 
Tako� e se mogu upisivati u bazu podataka ili u tekstualne datoteke. Jedini problem kod 
promenljivih je što one traju samo izme� u dve oznake za PHP skriptu <?php ...... ?>. Ukoliko 
je potrebno da podatak koji nosi promenljiva bude sa� uvan mogu� e je koristiti globalne 
promenljive, oko kojih su mišljenja podeljena, ali koliko sam mogao da zaklju� im bolje je ne 
koristiti ih, jer umanjuju bezbednost što nije nešto što biste � eleli ukoliko posetioci vašeg sajta 
ostavljaju brojeve kreditnih kartica kod vas! Da bi se pove� ala funkcionalnost, a smanjio broj 
redova skripta potrebno je nekada koristiti petlje i nizove. 
 

PETLJE 
 
PHP koristi petlje while i for na sli� an na� in kao i drugi jezici. Ukoliko bi � eleli da 
izra� unamo zbir svih brojeva manjih od npr. 1467 to bi izgledalo ovako ako koristimo petlju 
while: 
 
<?php 
while ($broj  < 1467) { 
$broj++; 
$zbir=$zbir  + $broj ; 
} 
?> 
 
 
 
ili nešto elegantnije ukoliko koristimo petlju for: 
 
<?php 
for  ($broj=1; $broj<1467; $broj++) { 
$zbir=$zbir  + $broj ;  
} 
?> 
 
Kod upotrebe petlje while ciklus koji se nalazi izme� u oznaka {  }  se ponavlja sve dok je 
ispunjen uslov, dok se kod petlje for ciklus ponavlja tako što se broja�  svaki put pove� ava za 
jedan dok ne stigne do unapred zadate vrednosti. 
 

NIZOVI  
 
Svi programski jezici koriste neku vrstu nizova, tako da ni PHP nije izuzetak u tom pogledu, 
ali kada krenete da radite sa nizovima u ovom jeziku uo� i� ete bar dve razlike u odnosu na 
ostale:  
1. Nije potrebno definisati tip podatka u nizu  
2. Ne moramo odrediti kona� an broj � lanova niza 
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Prvi izuzetak proisti� e iz toga da PHP u ne tra� i od nas da definišemo tip bilo koje 
promenljive, ve�  on to radi umesto nas. Drugo pravilo je jako korisno kada prilikom pisanja 
programa ne znamo unapred koliki � e biti neki niz. Zbog toga postoji automatsko indeksiranje 
što bi u praksi izgledalo ovako: 
 
 
<?php 
$ucenik[]=” Marko Ninkovic” ; 
$ucenik[]=” Ivan Petrovic” ; 
?> 
 
 
Da ne postoje uglaste zagrade prva vrednost promenljive $ucenik bi bila zamenjena drugom. 
Ovako su i jedna i druga vrednost postale � lanovi asocijativnog niza pa � e promenljiva 
$ucenik[0]  imati vrednost “Marko Ninkovi� ” , a $ucenik[1]  � e biti “ Ivan Petrovic” . Tako� e 
mo� ete i vi sami dodeliti indeks nekom � lanu: 
 
 
<?php 
$ucenik[0]=” Marko Ninkovic” ; 
$ucenik[1]=” Ivan Petrovic” ; 
?> 
 
 
Postoji još jedan na� in za popunjavanje niza: 
 
 
<?php 
$ucenik = ar ray(” Marko Ninkovic” , ” Ivan Petrovic” ); 
?> 
 
 

ECHO 
 
Naj� eš� a komanda u PHP-u jeste echo, koja za cilj ima ispis odre� enih podataka na ekranu (tj. 
u web browseru). U oviru ove naredbe mogu se nalaziti i html tag-ovi što je od izuzetnog 
zna� aja kod formatiranja teksta. Tako � e red echo “ Ovo je obican tekst”  na ekranu ispisati: 
Ovo je obican tekst, a ukoliko bi napisali echo “ $promenljiva” , a da promenljiva ima 
vrednost: Sada je 3.februar, na ekranu � e biti napisano: 
 

 
 

Ukoliko dodate i html tag-ove: echo “ <strong><font color=’ red’>Sada je 
3.februar</font></strong>” , vide� ete ovo u vašem browser-u: 
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Sada kada smo prošli nizove, petlje i saznali kako se vrši ispis na ekranu bilo bi dobro sve to 
spojiti u jednu celinu. Recimo da � elimo da napišemo program koji � e ispisati imena u� enika. 
Prvo je potrebno formirati jedan niz (na bilo koji od ranije navedenih na� ina) i zatim krenuti u 
ciklus. To je lako, a osim toga mo� emo to uraditi i bez PHP. Istina, ali šta ako � elimo da 
ispišemo samo imena onih koji imaju neparan indeks u dnevniku? Tada na scenu stupa PHP: 
 
 
<?php 
$ucenik = array(“ Avramovic Nemanja” , ” Bozovic Marko” , ” Bulic Jovan” , ” Vuj icic 
Ivan” , ” Gaj ic Dragan” , ” Gaj ic Nemanja” , ” Dimitr ijevic Ivana” ); 
for  ($broj=0; $broj  < 6; $broj++) { 
echo $ucenik[$broj ]; 
} 
?> 
 
Ovaj mali skript � e pro� i kroz niz i ispisati sve � lanove. Ali, kao što malopre rekoh, ja � elim 
da ispišem samo � lanove sa neparnim indeksom u dnevniku. Tu nastaje mali problem jer PHP 
prvi � lan niza indeksira nulom. Dakle, mo� emo uraditi dve stvari: jedan na� in da dobijemo 
ono što � elimo jeste da malo razmislimo i shvatimo da � e ovako nula i svi parni � lanovi niza 
imati neparan indeks u dnevniku. Drugi na� in je da PHP-u ka� emo da niz formira od indeksa 
broj [1] . 
 
<?php 
$ucenik = array(1=“ Avramovic Nemanja” , ” Bozovic Marko” , ” Bulic Jovan” , 
” Vuj icic Ivan” , ” Gaj ic Dragan” , ” Gaj ic Nemanja” , ” Dimitr ijevic Ivana” ); 
?> 
 
Tada � e prvi � lan niza imati isti indeks kao i u dnevniku. Sada treba izdvojiti one sa neparnim 
indeksima. 
Ovo se mo� e najjednostavnije izvesti koriš� enjem ciklusa while. Prvi � lan je neparan pa � e 
svaki drugi po� ev od njega biti tako� e neparan. 
 
<?php 
$ucenik = array(1=“ Avramovic Nemanja” , ” Bozovic Marko” , ” Bulic Jovan” , 
” Vuj icic Ivan” , ” Gaj ic Dragan” , ” Gaj ic Nemanja” , ” Dimitr ijevic Ivana” ); 
while ($broj  < 6) { 
echo $ucenik[$broj ];  
$broj=$broj+2;  
} 
?> 
 
 
Ovaj skript � e ispisati sve u� enike sa neparnim indeksom u nizu. 
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NAREDBA IF 
 
PHP tako� e ima ugra� enu mogu� nost odlu� ivanja. Ova naredba nije novost. Funkcioniše po 
pruncipu: 
 
 
<?php 
if (neki uslov) {  
uradi nesto;  
} 
?> 
 
 
Primer više uslova: 
 
<?php 
if ($a<>1234) { 
 if($b<11) { 
  if($c>223) { 
  echo “ Avram” ; 
  } 
 } 
} 
?> 
 
 
Iz ovog primera primeti� ete da je mogu� e postaviti više IF naredbi i to jednu u okviru druge, 
tzv. ugnje� � ivanje (eng. nesting). Isti efekat dobili bi ste i koriš� enjem veznika AND pa bi to 
izgledalo: 
 
 
<?php 
if (($a <> 1234) AND ($b < 11) AND ($c < 223)) { echo “ Avram” ; } 
?> 
 
 
U PHP-u mo� ete koristiti i naredbu ELSEIF koja se koristi kada � elite da “pokrijete”  ve� i broj 
mogu� ih rešenja. Na primer, ako � elite da razvrstate u� enike po uspehu: 
 
 
<?php 
if ($prosek>4.50) { echo “ odlican, prosek: $prosek ” ; } 
elseif ($prosek<4.50 and $prosek>3.50) { echo “ vr lo dobar , prosek: $prosek ” ; } 
elseif ($prosek < 3.50 and $prosek > 2.50) { echo “ dobar , prosek: $prosek ” ; } 
elseif ($prosek < 2.50 ) { echo “ dovoljan, prosek: $prosek ” ; } 
else { echo “ nedovoljan” ; } 
?> 
 
 
Naravno pretpostavlja se da je negde ranije u programu definisano da se za u� enika koji ima 
jedan iz nekog predmeta ne ra� una prosek tako da prosek nedovoljnog u� enika ne� e 
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odgovarati ni jednom od zadatih uslova, dakle, do� i � e do izvršavanja naredbe else gde � e biti 
ispisano samo “nedovoljan” . 
 

FUNKCIJE 
 
PHP raspola� e prili� no velikim brojem ugra� enih funkcija za rad sa bazama podataka, slanje 
e-mailova, � itanja datoteka, generisanja grafike i sl. Tako na primer funkcija date() � e vratiti 
argumente koje zadate izme� u zagrada: 
 
 
<?php 
echo “ Današnj i datum je: ”  
echo date(“ M, d.Y.” ); 
?> 
 
 
Kada ovu skriptu pozovemo preko servera, u browseru � emo videti: 

 
 

PHP, kao što je ranije re� eno, sara� uje sa MySQL bazom podataka. Ljudi koji rade na razvoju 
ovog jezika, napravili su ve� i broj funkcija koje koriš� enje baze u nekom skriptu � ine 
izuzetno jednostavnim. Me� utim da bi bili u mogu� nosti da radimo sa bazama moramo 
poznavati njihovu unutrašnju strukturu. 
 

BAZE PODATAKA 
 
Baza podataka (engl. database) je mesto na kome se � uvaju odre� eni podaci. Da bi lakše 
pristupili tim podacima, smešteni su u tabele. U jednoj tabeli mo� e biti beskona� no mnogo 
zapisa, koji su opet sa� injeni od polja. Ako ste radili sa tabelama u Excel-u ili Word-u bi� e 
vam lakše da razumete o � emu pri� am. 
Da bi smo kreirali bazu potrebno je otvoriti MS-DOS prompt, koji se nalazi u Accessories, 
podmenija All Programs, u glavnom Windows meniju Start. Potrebno je koriš� enjem DOS 
komandi CD “do� i”  do direktorijuma gde je prethodno snimljen MySQL i uneti slede� e: 
 
c:\mysql\bin\mysql -u kor isnik -p sifra -h host 
 
gde � ete korisnik, sifra, i host zameniti stvarnim podacima, a to su na lokalnom ra� unaru 
naj� eš� e: root, bez sifre, localhost.  
 
Sada je potrebno kreirati bazu: 
 

Današnji datum je: May, 16.2005. 
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mysql> CREATE DATABASE baza; 
 
a zatim tabele u njoj: 
 
mysql> CREATE TABLE ucenici( ime CHAR(10), prezime CHAR(17), broj  INT); 
 
Isto tako mogu� e je koristiti i naredbu DROP koja radi upravo suprotno - briše bazu ili tabelu. 
Sada kada postoji baza i u njoj bar jedna tabela, mogu da po� nem da je “punim” podacima: 
mysql> INSERT INTO ucenici VALUES(“ Nemanja“ ,” Avramovi� ” ,” 1” ); 
INSERT INTO ucenici VALUES(“ Marko“ ,” Bo� ovi� ” ,” 2” );  
INSERT INTO ucenici VALUES(“ Jovan“ ,” Buli� ” ,” 3” );  
INSERT INTO ucenici VALUES(“ Ivan“ ,” Vuj i� i� ” ,” 4” ); 
 
Da bi uopšte mogao da raspola� e podacima iz baze, PHP prvo mora da zna korisni� ko ime i 
lozinku, zatim ime servera na kojem se baza nalazi, ime baze kojoj treba da pristupi i kona� no 
ime tabela sa kojima � e raditi. Sve to je zgodno smestiti u jedan fajl koji � e imati ekstenziju 
.inc (engl. include - priklju� iti; mada mo� e i .php) da bi smo ga kasnije dodali kona� nom 
skriptu. Taj dokument bi trebalo da izgleda ovako: 
 
<?php 
$db_tabela = " ucenici" ; //ime tabele 
$db = " baza" ; //ime baze 
$host = " localhost" ; //adresa servera 
$user_name_on_host = " root" ; //kor isnicko ime 
$password_on_host = " " ; //sifra 
 
//pravljenje konekcije i odabiranje tabele: 
$dbcnx = @mysql_connect($host, $user_name_on_host, $password_on_host); 
if (!$dbcnx) { 
echo( " Greska: Ne mogu se konektovati na MySQL server. Pokusaj te kasnije!"  ); 
exit(); 
} 
if (! @mysql_select_db($db) ) { 
echo( " Kr iticna greska: Ne mogu da pronadjem bazu podataka!"  ); 
exit(); 
} 
?> 
Ovu datoteku snimi� u kao konekcija.inc. Uo� ite da se u prvom delu fajla navode promenljive 
koje � e php koristiti pri radu sa bazom, mada je mogu� e ne navoditi ovo, ve�  u skripti koristiti 
stringove umesto promenljivih, me� utim, bolje je koristiti ovako da ne bi morali da menjate 
� itavu skriptu ako do� e do neke izmene, ve�  samo izmenite vrednosti promenljivih. 
Primeti� ete da u drugom delu fajla php pravi konekciju i selektuje bazu. Ovo je uba� eno ovde 
da ne bi pisali to u svakoj skripti za koju � elimo da radi sa bazom, ve�  � e, � im priklju� imo 
ovaj fajl nekoj skripti, konekcija biti napravljena i baza � e biti izabrana.  
Sada na red dolazi prava stvar, popunjavanje postoje� e baze, a kasnije i uzimanje podataka iz 
nje. PHP, da bi došao do podataka, koristi HTML formulare � ij i su osnovni elementi: 
 
Radio dugmad (levo na slede� oj slici) se koriste kada korisnik od više ponu� enih opcija mora 
da se opredeli za jednu. Koristi se naj� eš� e kod glasanja na sajtu, dok njihovi bliski ro� aci - 
polja za potvrdu (desno na slici ispod) dozvoljavaju da više ponu� enih odgovora budu 
izabrani istovremeno. Ova njihova osobina se � esto koristi u on-line anketama i sl. 
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Ukoliko � elite da korisnik upiše neki tekst, pred vama je više mogu� nosti: 
Prva su polja za tekst (prvo polje na slici ispod). Ona su najrasprostranjenija i vrlo 
jednostavna za upotrebu. Mogu� e je definisati du� inu polja i ograni� iti broj karaktera koji se u 
to polje mogu uneti. Polje za lozinku (drugo polje na slici ispod) je u osnovi polje za unos 
teksta, s tim što se slova pokrivaju znakom “*”  ili crnim kru� i� ima (zavisi od podešavanja 
kako Windows-a tako i browsera) kako bi se obezedila nominalna bezbednost. Prethodne dve 
metode za uzimanje podataka od korisnika su odli� ne ako � elite da korisnik unese samo jedan 
red teksta ili lozinku, ali ako � elite da sa vama i ostalim podeli impresije o nekom knji� evnom 
delu, bilo bi dobro da mu na raspolaganju stoji više redova. To radi podrucje za tekst (tre� e 
polje na slici ispod) kod kojeg je mogu�  unos teksta odere� ene du� ine. To “odre� ene”  se 
odnosi samo na ono ograni� enje koje kreator sajta postavi.  
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Polja za potvrdu nisu jedini na� in ako � elite korisniku da ponudite listu opcija izme� u kojih 
mo� e da bira. Za to postoje tzv. padaju� e liste. One su srodne poljima za unos teksta, ali ne 
dozvoljavaju unos preko tastature, ve�  svoj odgovor korisnik mora da izabere iz liste koja 
mo� e imati nebrojeno mnogo � lanova. Naravno da se ne koriste kada se tra� i ne� ije ime, ali su 
jako zgodne kod unošenja datuma ro� enja, jer je prili� no nezgodno imati me� u korisnicima 
sajta one koji su ro� eni 31. februara 2015. 
 

 
 

izgled padaju� e liste 
 
Svaki form (formular) sadr� i minimum jedan taster koji slu� i da pošalje podatke na slede� u 
stranicu, i opciono taster za brisanje unetih podataka. Slede� a stranica predstavlja stranicu na 
koju � e se poslati podaci i ona je definisana u zaglavlju formulara: 
 
<form name=" formular1"  method=" post"  action=" sledeca-stranica.php" > 
 
Slede� a stranica je ovde predstavljena parametrom action i u ovom slu� aju to je sledeca-
stranica.php. Method je parametar kojim web browser-u ka� emo da li � e se parametri koji su 
poslati videti u address bar-u browser-a ili ne. POST  je kada ne � elimo da se vide, a GET  



kandidat: Nemanja Avramovi�  tema: WEB programiranje u Windows-u 

 14 

kada � elimo da se vide. GET metodi je mana što ima malu du� inu (ne mo� emo slati velike 
tekstove kroz njega), ali mu je prednost to što se podaci ne moraju poslati kroz formular ve�  
se mogu direktno pisati u polju za adresu kod web browser-a. Kod POST metode du� ina je 
veoma velika, ali mu je mana, a ponekad i prednost, to što se podaci ne vide u adresi do 
skripte, pa se uvek moraju unositi preko formulara (dobro za šifre). Sada � emo napraviti jedan 
formular koji � e od korisnika uzeti ime, prezime i broj, prosledi� emo te podatke GET 
metodom i upisati u bazu koju smo ranije napravili. 
Kod za formular bi izgledao ovako: 
 
 
<form name=” formular ”  action=” ubaciubazu.php”  method=” get” > 
Ime:<br> 
<input type=” text”  name=” ime” ><br> 
<br> 
Prezime:<br> 
<input name=” prezime”  type=” text” ><br> 
<br> 
Broj  (u dnevniku, npr.):<br> 
<input name=” broj ”  type=” text” ><br> 
<br><br><br> 
<input type=” submit”  value=” Posalj i” > 
</form> 
 
 
Ovaj fajl � emo sa� uvati u folder servera kao formular.php, pozvati ga kroz server, i dobiti 
nešto sli� no kao na slede� oj slici: 
 

 
 

UPIS U BAZU 
 
Sada je potrebno napisati skriptu koja � e te podatke ubaciti u bazu podataka. Skripta zapo� inje 
uklju� ivanjem prethodno kreiranog fajla konekcija.inc u teku� i i tako � emo se povezati sa 
bazom podataka, a zatim sledi upis u bazu koriš� enjem PHP funkcije mysql_query koja za 
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argument uzima SQL iskaz. Postoje izvesni mehanizmi provere ispravnosti unetih podataka 
pomo� u šablona, ali o tome ne� emo sada. Hajde da pogledamo kako to izgleda u praksi:  
<?php 
//pr ikljucujemo faj l 
include ©konekcija.inc©; 
//kupimo prosledjene podatke gde vrednosti u 
// uglastim zagradama imaju iste vrednosti kao parametr i 
// " name"  kod formulara 
$ime = $_GET[©ime©]; 
$prezime = $_GET[©prezime©]; 
$broj  = $_GET[©broj©]; 
//kreiramo SQL iskaz za ubacivanje podataka u bazu 
$iskaz = " INSERT INTO $db_tabela SET ime=©$ime©, prezime=©$prezime©, 
broj=©$broj©" ; 
//pokusavamo da ubacimo podatak, rezultat ce biti 
// u promenlj ivoj  $uspelo 
$uspelo = @mysql_query($iskaz); 
//ako je uspelo reci ce nam da jeste, u protivnom 
// ce reci da nije kao i razlog zasto nije uspelo 
if ($uspelo) { echo " Hvala što ste se pr ijavili, bi� ete obavešteni o daljoj  saradnj i." ; } 
else { echo " Došlo je do greške pr i upisu podatka: "  . mysql_er ror (); } 
?> 
Ovaj primer sacuvajmo kao ubaciubazu.php. 
Napominjem da se u php programiranju komentari se obele� avaju sa dve rastu� e kose crte - //  
ili znakom „ taraba“ - #.  
Primetite da smo u SQL iskazu koristili promenljivu iz fajla konekcija.inc po imenu 
$db_tabela. To je ono o � emu sam pri� ao: Ako imamo više ovakvih iskaza, i onda 
promenimo tabelu (odnosno njeno ime), ne moramo menjati svaki iskaz, ve�  samo vrednost 
promenljive $db_tabela u fajlu konekcija.inc. 
Sada se vratimo na web browser, pritisnemo taster Posalji i vide� emo rezultat: 
 

 
 

Ono što na ovoj slici treba da primetite, to je adresa, u kojoj se vide svi prosle� eni parametri. 
Da smo koristili metodu POST, na mestu adrese bi smo samo videli: 
http://localhost/ubaciubazu.php a podaci bi tako� e bili preneti. Da smo koristili POST 
metodu, morali bi da izmenimo skriptu ubaciubazu.php zato što bi se POST podaci prikupljali 
na slede� i na� in: 
 
$ime = $_POST[©ime©]; 
$prezime = $_POST[©prezime©]; 
$broj  = $_POST[©broj©]; 

Hvala što ste se prijavili, bi� ete obavešteni o daljoj saradnji. 
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� ITANJE IZ BAZE 
 
Sada je potrebno pro� itati podatke iz baze i prikazati ih na stranici. Za ispis � emo koristiti 
while petlju, koja � e se izvršavati sve dok (eng. while) MySQL vra� a podatke. Fajl bi izgledao 
ovako: 
 
<?php 
//opet cemo raditi sa bazom, pr ikljucujemo faj l 
include ©konekcija.inc©; 
//kreiramo iskaz 
$iskaz = " SELECT * FROM $db_tabela" ; 
//pokusavamo citanje 
$sql = @mysql_query($iskaz); 
//ako nije uspelo, prekidamo rad skr ipte uz poruku o tome 
if (!$sql) { die(" Greska: Ne mogu da procitam podatke! " . mysql_er ror ()); } 
//tzv. fetchovanje rezultata: 
while ($red = mysql_fetch_array($sql)) { 
 //uzimamo promenlj ive iz baze 
 $ime = $red[©ime©]; 
 $prezime = $red[©prezime©]; 
 $broj  = $red[©broj©]; 
 //ispisujemo rezultate 
 echo " $broj . $prezime $ime<br>\n" ; 
} 
?> 
 
Da objasnimo skriptu: Prvo smo priklju� ili fajl sa podešavanjima i konekcijom na bazu, zatim 
smo kreirali iskaz koji selektuje sva polja iz baze (zvezdica *  predstavlja sva polja), a zatim 
smo pokušali � itanje iz baze, dok je rezultat vra� en u promenljivu $sql. Red ispod toga 
predstavlja proveru uspeha � itanja. Primetite da smo koristili znak uzvika ! ispred promenljive 
$sql da bi predstavili negaciju u uslovu, dakle, php-u smo rekli da proveri ako podaci NISU 
pro� itani, onda da uradi nešto. To nešto je funkcija die koja zaustavlja rad skripte uz neku 
poruku, ako je navedena. Tako� e smo koristili i funkciju mysql_error() da bi nam MySQL 
ta� no rekao u � emu je greška. Na kraju smo koristili while skriptu koja se ponovila onoliko 
puta koliko ima rezultata u bazi, i svaki put rezultat vratila u promenljivu $red koja 
predstavlja niz. U toj while petlji smo rezultate iz niza izdvojili u posebne promenljive i na 
kraju sve to ispisali na ekran. Kodovi <br> i \n predstavljaju prelom reda. Evo šta smo dobili 
u browser-u prilikom poziva gornje skripte koju smo sacuvali u fajl listaj.php: 
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Ovde vidimo pet rezultata: � etiri smo uneli prilikom kreiranja baze, preko MySQL konzole, a 
peti smo uneli preko web formulara. Naravno, ovde mo� emo praviti razne modifikacije u 
skripti menjaju� i samo SQL iskaz. Evo primera re� anja rezultata unazad: Samo � emo u SQL 
iskazu re� i MySQL serveru da rezultate pore� a po broju, unazad, menjaju� i SQL iskaz u: 
 
$iskaz = " SELECT * FROM $db_tabela ORDER BY broj  DESC" ; 
Ovde ORDER BY predstavlja iskaz po � emu da redja, a stavili smo broj, tako da � e rezultati 
biti pore� ani po broju, dok DESC predstavlja opadaju� i rezultat (eng. descending). Da nismo 
stavili DESC, dobili bi smo isti rezultat kao i malo pre, a sa DESC, dobijamo: 

 
 

Tako� e, mo� emo izdvojiti samo odre� eni rezultat, npr. samo prvog u� enika: 
 
$iskaz = " SELECT * FROM $db_tabela WHERE broj  = ©1©" ; 
 
...i dobi� emo: 

1. Avramovi�  Nemanja 
2. Bo� ovi�  Marko 
3. Buli�  Jovan 
4. Vuji� i�  Ivan 
28. Tarabanovi�  Nikola 

28. Tarabanovi�  Nikola 
4. Vuji� i�  Ivan 
3. Buli�  Jovan 
2. Bo� ovi�  Marko 
1. Avramovi�  Nemanja 
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Kao što se mo� e videti, pravilnim formiranjem SQL iskaza mo� emo korisnike sajta lišiti 
bespotrebnog gledanja svih rezultata, od kojih ih ve� ina ne zanima, ve�  � emo im samo 
prikazati ono što njih zanima, po redu koji njima odgovara. 
 

RAD SA DATOTEKAMA 
 
Pre nego što dublje za� em u problematiku oko baratanja sa datotekama,treba napraviti osvrt 
na to kako Linux i Windows definišu putaju do odredjenog podatka.Naime Linux koristi kose 
crte  
 
/home/docs/data/data.txt 
 
dok Windows koristi obrnute kose crte:  
 
C:\My docs\data\data.txt 
 
Ovo ne bi trebalo da predstavlja veliki problem, jer � e Windows u ve� ini slu� ajeva uspešno 
interpretirati kose crte i “pretvoriti”  ih u obrnute, ali u izvesnim slu� ajevima bolje je pisati 
slede� e:  
 
C:\\My docs\\data\\data.txt 
 
Kada se radi sa datotekama, postoje dve grupe funkcija: one koje koriste oznaku datoteke i 
one koje direktno koriste ime datoteke. Oznaka datoteke je zapravo celobrojna vrednost koju 
PHP dodeli datoteci u slu� aju da otvorite više datoteka. Princip rada sa datotekama je slede� i:  
1. Otvaranje datoteke i dodeljivanje oznake  
2. � itanje sadr� aja ili zapisivanje u datoteku  
3. Zatvaranje datoteke 
 
Pa da krenem redom... Funkcija koja otvara datoteku je fopen(), koja kao argumente koristi 
ime datoteke, rezim, i opciono putnju za ukljucivanje. 
 
$fp = fopen(“ ./faktura02-03.txt“ ,” w” ); 
 
Mogu� e je ispisati samo ime fajla, ako se nalazi u istom direktorijumu, a ako je fajl u nekom 
drugum direktorijumu mogu� e je koristiti relative (“ ./datoteka.inc” ) i apsolutne putanje 

1. Avramovi�  Nemanja 



kandidat: Nemanja Avramovi�  tema: WEB programiranje u Windows-u 

 19 

(“ /myfiles/datoteka.inc” ). Kod relativnih putanja treba znati da se znak . (ta� ka) odnosi na 
direktorijum u kome se fajl nalazi, a znak .. (ta� ka ta� ka) na roditeljski direktorijum. Dakle, 
zapis ../../../datoteka.txt treba da skript vrati tri nivoa unazad kako bi potra� io fajl datoteka.txt. 
Postoji mogu� nost otvaranja fajlova koji se nalaze na nekom drugom serveru, ali to naravno 
zahteva odre� ene dozvole. 
 
$fp = fopen(“ http://www.nekisaj t.com/index.html“ ,” r ” ); 
 
Slovo koje predstavlja re� im rada sa datotekom piše se nakon imena datoteke, tako� e izme� u 
navodnika. Sledi tabela oznaka re� ima rada i njihovih opisa: 
 

r Otvara datoteku za � itanje. Indikator pozicije je na po� etku dokumenta. 
r+ Dozvoljava � itanje i zapisivanje. Indikator je na po� etku dokumenta. 
w Otvara datoteku za pisanje. Sav raniji sadr� aj � e biti izgubljen. 
w+ Dozvoljava i � itanje i pisanje. Tako� e briše prethodni sadr� aj. 
a Otvara datoteku za dodvanje. Indikator pozicije je na kraju dokumenta. 
a+ Otvara datoteku za � itanje i dodavanje, podaci se upisuju na kraj dokumenta. 

 
U više navrata sam pomenuo indikator pozicije. To je PHP-ov interni pokaziva�  koji definiše 
gde treba obaviti slede� u operaciju u datoteci. Iako � e PHP zatvoriti datoteku kada stigne do 
kraja skripta, dobra je praksa da programer sam zatvori datoteku kako bi je ranije stavio 
drugim skriptovima na raspolaganje. Za to se koristi funkcija 
 
fclose($fp); 
 
koja za argument uzima oznaku datoteke. 
Sada kada smo savladali otvaranje i zatvaranje datoteka, slede funkcije koje stoje izme� u dve 
ve�  pomenute. To su funkcije fwrite() i fread() koje su veoma sli� ne po na� inu na koji rade. 
Obe koriste oznaku datoteke kao prvi argument,ali funkcija za � itanje koristi duzinu (engl. 
lenght) , a funkcija za upis- string. Pa da objasnim redom, du� ina zapravo odre� uje koliko � e 
bajtova iz datoteke biti pro� itano. String mo� e biti bilo šta, sve dok je  
napisano izme� u navodnika. 
 
 
<?php 
$brojac_file=” ./brojac.dat” ; 
$fp = fopen($brojac_file,” r ” ); 
$brojac = (int)fread($fp,20); 
fclose ($fp); 
 
$brojac = $brojac + 1; 
echo “ Vi ste nas $brojac posetilac.” ; 
 
$fp = fopen($brojac_file,” w” ); 
fwr ite($fp,$brojac); 
fclose($fp); 
?> 
 
Ovo je jednostavan skript koji � e voditi najosnovniju evidenciju o posetama na sajtu. On radi 
rako što prvo otvori datoteku brojac.dat,  pro� ita ono što piše u njoj, tu vrednost dodeli 
promenljivoj $brojac, da bi ispisali poruku za posetioca nakon što tu vrednot pove� amo za 
jedan. Sledi upis nove vrednosti u datoteku - preko stare. Skript završava zatvaranjem 
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datoteke funkcijom fclose(). Sada bih voleo da obratimo pa� nju na još neke funkcije za rad sa 
datotekama koje vam se na prvi pogled mogu u� initi beskorisnim, ali verujte mi da nije tako.  
Prva je funkcija je 
fgetc($fp); 
 
koja za argument uzima oznaku datoteke. Za cilj ima da pro� ita samo jedan karakter iz 
dokumenta, što je priznajem mogu� e i uraditi pomo� u ranije navedene funkcije  
fread($fp,1); 
 
Da bismo ovako pro� itali dokument iz primera sa broja� em bilo bi potrebno onoliko puta 
ponoviti � itanje jednog znaka koliko taj broj ima cifara. To � emo posti� i koriš� enjem petlje 
while, ali je mnogo jednostavnije koristiti funkciju 
feof($fp); 
 
Ona za argument uzima oznaku datoteke, kao rezultat vra� a true kada stigne do kraja datoteke 
ili ako nai� e na grešku. � itanje dokumenta znak po znak nekada mo� e imati prednosti, ali je 
to jako nezgodno ako je u pitanju neki ve� i tekst. Tada � ete naravno koristiti fread() ili  
fgets($fp,20); 
 
Ona za argument uzima oznaku datoteke i du� inu, ali za razliku od funkcije fread(), ona 
koristi vrednost za jedan manju od definisane. Kao još jednu razliku naveo bih i to da funkcija 
fgets() staje kada stigne do kraja reda, što tako� e mo� e biti korisno. 
 

� ITANJE CELIH DATOTEKA 
 
Osnovna funkcija koja � e pro� itati kompletan sadr� aj datoteke je funkcija  
file(“ /home/avram/dokument.txt” ); 
 
koja � ita kompletan sadr� aj datoteke i smešta ga u niz koriste� i znak CR LF da odvoji novi 
red. Sli� no rade i funkcije fpassthru() i readfile(). Kod svih funkcija za � itanje datoteka i upis 
u iste, mogu� e je uo� iti zajedni� ku slabost: sve koriste argument, koji odre� uje da li se radi o 
ispisu ili upisu, te shodno tome da li � e indentifikator pozicije biti postavljen na po� etak ili 
kraj. Ali šta ako � elite da podatak upišete negde u datoteku,a ne na po� etak ili kraj? Onda 
moramo iskoristiti slede� u funkciju 
fseek($fp,6); 
 
Ova funkcija kao argument uzima oznaku datoteke i celobrojnu vrednost pomeraja (engl. 
offset). Taj pomeraj mo� e biti u odnosu za po� etak SEEK_SET, na trenutnu poziciju 
pokaziva� a SEEK_CUR ili u odnosu na kraj datoteke SEEK_END. Kod ove funkcije va� no je 
obratiti pa� nju na to da ukoliko sve bude završeno kako treba ona vr� a vrednost 0, a ne 1 kako 
to � ine ostale funkcije. Na kraju, mo� da bi ste � eleli da vratite pokaziva�  na po� etak, kao što 
bi to uradila svaka uredna mušterija video kluba i to koriste� i funkciju 
rewind($fp); 
 
Osim što mo� e da � ita i menja sadr� aj datoteka, PHP mo� e dobiti i osnovne podatke o 
datoteci. Tako funkcija  
filesize(“ /home/luka/slika.jpg” ); 
 
vra� a veli� inu datoteke u bajtovima, dok funkcija  
filemtime(“ /home/luka/slika.jpg” ); 
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mo� e prikazati kada je datoteke poslednji put promenjena ili, ako nije menjana, kada je 
kreirana). Za to se koristi UNIX vremenska oznaka (UNIX timestamp). To je jedan veliki broj, 
koji zapravo predstavlja broj sekundi proteklih od 1. januara 1970. do navedenog vremena i 
datuma. Tako� e mo� emo dobiti podatke o vlasništvu i dozvolama. 
 

RAD SA DIREKTORIJUMIMA 
 
Osim što mo� e da upisuje u datoteke i da ih � ita, PHP mo� e da upravlja direkrorijumima. 
Funkcije su analogne onima za rad sa datotekama tako da � u se zadr� ati samo na opisu 
pojedinih funkcija.  
 
rewinddir($dir); vra� a pokaziva�  na po� etak direktorijuma 
chdir($dir); pozivom ove funkcije PHP menja teku� i direktorijum na dati 
rmdir($dir); uklanja dati direktorijum, ali ovaj mora pethodno biti prazan 
mkdir($dir); pravi direktorijum, ako ve�  postoji, pravi se novi preko starog 
dirname($dir); vra� a ime direktorijuma kao deo putanje do datoteke 
 
Jednostavan skript koji � e izlistati sve fajlove iz direktorijuma i njihovu veli� inu izgledao bi 
ovako: 
<body> 
<table width=" 200"  border=" 1" > 
<tr>  
<td width=©100©><i>ime</i></td> 
<td width=©100©><i>velicina (b)</i></td> 
</tr> 
<?php  
$direktor ijum = " ./test" ;  
$dp = opendir ($direktor ijum);  
while($file = readdir ($dp)) {  
     $velicina = filesize(" $direktor ijum/$file" );  
     echo " <tr>  
               <td width=©100©>$file</td> 
               <td width=©100©>$velicina</td> 
               </tr>" ; 
} 
?> 
</table> 
</body> 
 
Kada slede� u skriptu pozovemo kroz web browser vrati� e nam slede� e: 
 



kandidat: Nemanja Avramovi�  tema: WEB programiranje u Windows-u 

 22 

 
ono što nam browser vrati 

 
Sada � emo otvoriti folder servera u Total Commander-u kako bi smo proverili podatke: 
 

 
izgled datog foldera (istaknuta su imena fajlova i njihove veli� ine) 

 
O� igledno je da je skripta uspešno obavila posao. Me� utim, u skripti se kao fajlovi pojavljuju 
„ .“  i „ ..“  (ta� ka i ta� ka-ta� ka). Ta� ka predstavlja trenutni direktorijum (primetite u kodu gore 
da smo napisali „ ./test“ ), dok ta� ka-ta� ka predstavlja roditeljski direktorijum (prethodni). 
Ispisivanje ova dva elementa smo mogli izbe� i zamenom redova: 
 
     echo " <tr>  
               <td width='100'>$file</td> 
               <td width='100'>$velicina</td> 
               </tr>" ; 
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sa: 
 
   if (($file != " ." ) && ($file != " .." )) { 
       echo " <tr>  
               <td width='100'>$file</td> 
               <td width='100'>$velicina</td> 
               </tr>" ;  
    } 
 
...odnosno koriš� enjem klasi� ne IF funkcije (provere uslova). 
 

RAD SA E-MAIL PORUKAMA 
 
Elektronka pošta, ili skra� eno e-mail je postala jedno od najpopularnijih sredstava 
komunikacije, rame uz rame sa nepobedivim SMS-om. Funkcija koju PHP koristi da bi poslao 
poruku je mail(), koja za argumente uzima adresu primaoca, naslov poruke, tekst poruke i 
opciono header uputstva za formiranje izgleda maila. 
 
 
<?php  
$pr ima =” office@tsmladenovac.org” ;  
$naslov =” Poruka broj” ;  
$text =” Ovo je jednostavan skr ipt koj i ce 10\n puta poslati istu poruku na jednu e-
mail adresu” ; 
for  ($i=1; $i<=10; $i++) { 
  $ok = mail($pr ima, $naslov . “  $i” , $text);  
  if ($ok) { echo “ Poruka broj  $i je poslata!<br>\n” ; } 
   else { die(“ Prekidam!” ); } 
} 
echo “ <br>\n” ; 
echo “ Sve poruke su poslate!” ; 
?> 
 
 
Ova skriptica � e deset puta pro� i kroz for petlju i svaki put poslati pokušati da pošalje e-mail, 
rezultat vratiti u promenljivu $ok, i ako je slanje uspelo napisa� e nam to. Ako bar jednom ne 
uspe da pošalje, prekinu� e dalje izvršavanje skripte, a ako sva slanja uspeju, re� i � e nam da su 
sve poruke poslate. Ovo je mali i jednostavan, ali veoma mo� an alat za masovno 
distribuiranje elektronske pošte. PHP vam dozvoljava da istu na mesto pošiljaoca stavite niz 
sa neograni� enim brojem � lanova. Taj sistem se koristi kod slanja elektronskih biltena (engl. 
mailing list) ili kod ne� eljene pošte (engl. spam). 
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ZAKLJU� AK 
 
Re�  po re�  i stranu po stranu stigli smo do kraja ovog rada. Obra� ene su neke najosnovnije 
stvari vezane za široku temu zvanu PHP. Napominjem ovo jer mogu� nosti PHP-a svakim 
danom bivaju sve šire, a njegovo u� eš� e u sadr� aju koji je prisutan na web-u svakim danom 
biva ve� e. Postoje predvi� anja da bi PHP mogao da iza� e van okvira Interneta i na� e svoje 
mesto na PC-ju, pa se u tom smeru razvija posebna varijanta pod imenom GTK PHP, no, o 
njemu je još uvek rano govoriti kao ozbiljnom konkurentu C++, C#, Visual Basic, Delphi ili 
drugim proslavljenim programskim jezicima.  
Ostaje samo da napomenem da u ovom radu nije bilo re� i o podršci za XML, radu sa ODBC, 
objektno orijentisanom programiraju i obradi slika, koji su tako� e podr� ani u PHP-u. 
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